
KEN GUILLAUME
Développeur Front-End • Designer UI

EXPÉRIENCES

Turbulent Médias • Montréal, QC

2021 - 2025

Développeur Front-end

En charge du refactor front-end de l’application PleaseFix, afin de permettre 
l’implémetation de thèmes personnalisés à l’image du client. Création d’une 
standardisation des pratiques de développement sur l’ensemble du projet, la 
création d’un flux de production et l’uniformisation de la communication entre 
développeurs et designers.

Freelance • Montréal, QC

2018 - 2021

Développeur Front-end & Designer UI

Conception et développement de plateformes Wordpress, Craft et Shopify 
pour les comptes d’agences comme SidLee, IG, ainsi que pour le compte de 
particuliers.

Agence HPJ (maintenant Riposte) • Montréal

2016 - 2018

Développeur Front-end

Conception et développement des sites clients sous Wordpress utilisant le 
layout Susy, Sass et la mise en place d'un workflow entre les équipes de 
design et de développement.

Turbulent Médias • Montréal

2014 - 2016

Développeur Front-end

Développement Front-end utilisant le CMS de la compagnie, Heap CMS. 
Conception et développement de fonctionnalités pour des mandats tels que 
Radio Canada, Star Citizen ou Warhammer.

Index Web Marketing • Montréal, QC

2013 -2014

Designer UI Web

Conception et développement de plates-formes Wordpress, leur optimization 
du SEO ainsi que divers mandats d’impression.

Slam Disques • Montréal, QC

2013

Designer Web et Print

Développement de plates-formes promotionnelles Wordpress pour les 
artistes du label et conception de marchandise.

Lush • Paris, France

2010 - 2012

Développeur Front-End & Designer UI 

Mandats de maintenance et mise à jour du magasin en ligne, design de 
supports promotionnels imprimés, vidéos et photographiques.

Bassiste et chanteur depuis l’âge de 18 ans, j’ai managé, tourné et joué dans 
plusieurs formations musicales. Je joue aussi du piano, de la batterie et du mélodica, 
pour le plus grand bonheur de mes voisins.

Musicien

Je dessine, scénarise et publie mes propres bandes dessinées, que j’expose dans 
des salons tels que Le Festival de BD d’Angoulême ou celui de Montréal.

Illustrateur

Je suis projectionniste du Petit Cinéma Qualité +, un spectacle visuel itinérant 
proposant une sélection d’extraits vidéos questionnables provenant de cassettes 
poussièreuses ou des bas-fonds de l’internet moderne.

Projectionniste de Qualité

SCOLARITÉ

React

Vue.js

Tailwind.js

Bootstrap

Frameworks

Typescript

Javascript

Sass (Dart)

PHP

Langages
Shopify

Craft CMS

Directus

Wordpress

CMS
Git

Node.js

Webpack

Gulp

Outils

COMPÉTENCES

LANGUES
Charabia
Maître

Allemand
Notions

Japonais
Notions

Anglais
Courant

Français
Courant

SCOLARITÉ
2008

Design UI Web
@ CNA-CEFAG • Paris, France

2007

Conception Multimédia
@ CNAM • Paris, France

2002

Baccalauréat
@ Lycée Jean Vilar • Meaux, France

kenmallar.com
ken@kenmallar.com


